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Simultaneamente a la celebracion del evento los asistentes
podran probar diferentes dispositivos electronicos de ocio
como gafas de realidad virtual, retroconsolas, retrocomputa-
dores, una maquina recreativa o un simulador de F1.

JUEVES 15 DE DICIEMBRE:

REALIDAD VIRTUAL, REALIDAD AUMENTADA

Charla “Las otras realidades, desde Minority Report hasta las HoloLens”
. Se mostrard el estado actual de la realidad virtual y aumentada, incluyendo
18:00 ) : .
demostraciones de las innovadoras gafas Microsoft HoloLens.
Ponente: Pablo Pelaez (CEO de Plain Concepts)

Mesa redonda “Realidad virtual vs Realidad aumentada”

19:30 Diferencias y similitudes, casos de uso y dispositivos en el mercado.
Contaremos con especialistas en RV y RA, y varios modelos (HoloLens,
Google Glass, Oculus Rift, Cardboard. . .) que se podran probar.

VIERNES 16 DE DICIEMBRE:

CIBERSEGURIDAD, INTERNET OF THINGS, DRONES

Charla “Ciberseguridad: Gran Hotel”

19:00 Dos expertos en seguridad informatica (hackers) mostraran tacticas utilizadas
por delincuentes informaticos para “robar” informacion y datos personales.
También explicaran las medidas a tomar para no ser victima de estos ataques.
Ponentes: Alberto Soldrzano y Sergio Saiz (organizadores del congreso
de seguridad informatica Sh3IICON)

Charla “Presente y futuro de Internet of Things”

20:30 El CEQ de la empresa cantabra TST Sistemas mostraré las dreas de aplicacion y
las oportunidades de empleo y negocio actuales y futuras del loT.
Ponente: Juan Becerro (TST Sistemas)



VIERNES 16 DE DICIEMBRE:

CIBERSEGURIDAD, INTERNET OF THINGS, DRONES

Mesa Redonda “Los desafios a la privacidad y la
seguridad del Internet of Things”

21:30 Expertos en ciberseguridad y en el campo de "Internet of Things",
debatiran sobre los peligros que conllevard el hecho de que muy pronto
innumerables objetos de la vida cotidiana estén conectados continua-
mente a Internet.

Taller de vuelo de Drones

23:00 Aprende a volar con un dron y prueba un simulador de carreras FPV.
(Plazas limitadas. 15-35 afios) Pabell6n del colegio Numancia.
Dirigido por Luis E. Sainz (Norsip Soluciones 1+D).

SABADO 17 DE DICIEMBRE:

ROBOTICA, RADIO ONLINE, REDES SOCIALES

Taller de Robética avanzada: Proyectos con Arduino
10:00 Disefio, montaje y programacion de proyectos practicos con el entorno de desarrollo
14:00 oficial de Arduino. (Plazas limitadas. 15-35 afios). Impartido por Iberobotics

Charla-Taller “Cémo iniciarse en el mundo de la radio online”
Aprende a montar un estudio con el material basico de emision: micros, auricula-
. res, cableado, ordenador, tarjetas de sonido, software... y los recursos minimos para
17:00 o o o
la emision por Internet, edicion y grabacion de podcast.
Impartido por Francisco Calatayud (BinaryBox Studios) y Alvaro Ruiz
(OID Radio 4G), realizadores del programa Navegante Geek.

Realizacion y grabacién de un programa de radio online en directo
Grabacién de Navegante Geek, programa que acerca el mundo de tecnologia

18:00 y la cultura digital a todo tipo de publico a través de radio, video o podcast.
Realizado por Francisco Calatayud (BinaryBox Studios) y Alvaro Ruiz
(OID Radio 4G)

Mesa redonda “Cémo triunfar en las redes sociales”

19:30 Varios youtubers, bloggers y especialistas en comunicacion por Internet debatiran
y compartirdn sus experiencias para que un usuario o una empresa saque partido a
sus perfiles de Youtube, Facebook, Twitter, Instagram, LinkedIn. ..

DOMINGO 18 DE DICIEMBRE:

TALLERES, TORNEOS Y MARATON DE VIDEOJUEGOS

Taller de Programacion de videojuegos Arcade con Scratch:
11:30 Introduccion a la plataforma Scratch (programacion por bloques) mediante la
13:30 realizacion del videojuego Arcade Pacman. (Plazas limitadas. 15-35 afios).
Impartido por Nakama STEAM College

Torneos, showrooms y maratén de videojuegos:
16:00 Juego libre en consolas, torneos y juegos relacionados con el mundo de los
21:00 videojuegos, ademads de estudios independientes mostrando sus creaciones.
Colaboracion: Asociacion Estela Octarina y Asociacion Minas Tirith

Charla maker: Crea tu propia maquina recreativa:
16:30 Cémo construir una maquina recreativa, incluyendo la construccion del
17:30 mueble, la configuracién de la Raspberry Pi, la integracion de los altavoces,
controles de juego, etc. Impartido por Sergio Santos (Fablab Santander)

Taller de Minecraft y mundos de Star Wars:
17:30 Desarrollo de un mundo de Star Wars con los editores de Minecraft para
19:30 posteriormente poder jugar todos los participantes con sus propios mundos.
(Plazas limitadas. 15-35 afos). Impartido por Nakama STEAM College
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